
Stage : Community Manager

Lieu du stage : Saint-Denis (93)

Stage à mi-temps du 13 février 2012 au 11 mai 2012 rémunéré 208 euros/mois.

Description du poste :
Dans le cadre d'un projet de jeu à réalité alternée à but socio-culturel, l'ADA propose un stage de 
Community Manager. Le projet aura lieu en avril 2012 et porte sur la valorisation du patrimoine à 
travers un procédé de médiation innovant et ludique.

Nous souhaitons choisir un community manager ayant une expérience préalable de la 
communications sur les réseaux sociaux (Twitter, Facebook, etc.) et forums et une bonne 
connaissance des jeux en ligne.

Il aura pour mission la mise en place et de pages et de groupes sur les réseaux sociaux qu'il faudra 
faire vivre et rendre attractif, tout en modérant les discussions des utilisateurs.

Le poste ne nécessite pas de compétences techniques particulières. Il s'agit d'un stage, il est donc 
nécessaire d'être enrôlé dans une formation pouvant délivrer une convention de stage. Le stage ne 
peut pas être effectué en télétravail et devra s'effectuer dans nos locaux à Saint-Denis.

Missions :

• Mettre en place des pages Twitter, Facebook, Skyblog, etc.

• Interagir avec la communauté autour du projet.

• Intéresser la communauté aux autres supports du projet.

• Faire grandir la communauté grâce aux différentes pages, à la publicité online, etc.

Qualités requises :

• Organisation
• Maîtrise du traitement de texte (suite Office et Open Office)

• Bonne orthographe

• Connaissance et pratique des réseaux sociaux (merci de donner des liens vers des pages ou 
groupes que vous avez créé ou des forums que vous animez).

• Intérêt pour les jeux vidéos, l'histoire et le patrimoine.

À fournir :
CV, lettre de présentation
À l'attention de : Edwige Lelièvre, chef de projet, edwige.lelievre@gmail.com

Toutes les candidatures obtiendront une réponse sous 30 jours.


